Zatacznik nr 2 Procedura Wyboru Partnerow Hackathonu

Procedura Wyboru Partnerow Hackathonu
§1

1. Wybor Partnerow Hackathonu zwanego dalej ,Hackathonem”, prowadzi sie dla maratonu
programistycznego, podczas ktorego powstanie prototyp aplikacji webowej promujacy idee
Zrownowazonego Rozwoju oraz korzystanie z danych statystycznych dotyczacych wskaznikow
zrobwnowazonego rozwoju, na podstawie niniejszej Procedury, w sposob zapewniajacy rowne
traktowanie wszystkich podmiotow.

2. Przedmiotem umowy partnerskiej moga by¢ w szczeg6lnosSci nagrody rzeczowe, srodki finansowe
przekazywane bezpoSrednio uczestnikom Hackathonu, udziat przedstawiciela Partnera w
charakterze jurora lub mentora na czas trwania Hackathonu.

3. Nadzo6r nad Procedura wyboru sponsorow i mecenasoéw Hackathonu, zwanymi dalej ,Partnerami
Hackathonu” sprawuje Prezes GUS.

4, Obstuge  zwiazang z wyborem Partnerow Hackathonu zapewnia Departament Edukacji
i Komunikacji GUS , ktory odpowiada za:

1)

4)

5)

przygotowanie projektu ogtoszenia o organizowanym Hackathonie i rozpoczeciu wyboru
partnerow Hackathonu, a takze zamieszczenie go w Biuletynie Informacji Publicznej,

prowadzenie dziatah majacych na celu zainteresowanie potencjalnych Partnerow,

prowadzenie konsultacji lub negocjacji w trybie indywidualnym z przedstawicielami
potencjalnych Partnerow,

przygotowanie projektu umowy z potencjalnym Partnerem, o ile obie strony dojda
do porozumienia,

przedtozenie do podpisu umowy partnerskiej obu Stronom.

§2

Korespondencje z potencjalnymi partnerami Hackathonu prowadzi i gromadzi Departament
Edukacji i Komunikacji.

Czynnosci zwigzane z wyborem potencjalnych partnerow Hackathonu nie moga wykonywac
osoby, ktore:

1) pozostaja w zwigzku matzenskim albo w stosunku pokrewienstwa lub powinowactwa
w linii prostej, pokrewienstwa lub powinowactwa w linii bocznej do drugiego stopnia albo sa
zwigzani z tytutu przysposobienia, opieki lub kurateli z potencjalnym partnerem Hackathonu,
jego zastepca prawnym lub z cztonkami organow lub wtadz potencjalnego partnera
Hackathonu, bedacych osobami prawnymi lub jednostkami organizacyjnymi nieposiadajacymi
osobowosci prawnej;

2) przed uptywem dwodch lat od dnia wszczecia procedury wyboru pozostawaty
w stosunku pracy, miaty zawartg umowe zlecenia lub o dzieto z potencjalnym partnerem
Hackathonu albo byty cztonkami wtadz potencjalnego partnera Hackathonu, bedacymi
osobami prawnymi lub jednostkami organizacyjnymi nieposiadajacymi osobowosci prawnej;

3) pozostaja z potencjalnymi partnerami Hackathonu lub z cztonkami organow
lub witadz potencjalnych partnerow Hackathonu w takim stosunku prawnym
lub faktycznym, ze moze to budzi¢ uzasadnione watpliwosci, co do ich bezstronnosci.

Zaistnienie okolicznoSci wymienionych w ust. 2 powoduje wytaczenie danej osoby
z procedury wyboru potencjalnych partnerow Hackathonu.

Wytaczenie z procedury wyboru potencjalnych partnerow Hackathonu moze nastapic
na podstawie wniosku osoby, o ktorej mowa w ust. 2, na podstawie decyzji Dyrektora
Departamentu Edukacji i Komunikacji lub jego Zastepcy.

. Wytaczenie moze nastapic na kazdym etapie procedury wyboru partneréw Hackathonu.

. Osoby wykonujace czynnoSci na rzecz wyboru partneréw Hackathonu sktadaja oSwiadczenie
stanowiace zatacznik nr 3 do Regulaminu.



OSwiadczenia, o ktorych mowa w ust. 6, gromadzi Departament Edukacji i Komunikacji.

§3

Umowe partnerska podpisuje Prezes GUS wraz z dyrektorem Departamentu Edukacji
i Komunikacji lub jego Zastepca.

Wz6r umowy partnerskiej stanowi zatacznik nr 4 do Regulaminu.

§ 4
Umowa partnerska, o ktorej mowa w § 3, moze dotyczy¢ nastepujacych form wspotpracy:
1) udziatu przedstawiciela Partnera Hackathonu w charakterze jurora/ mentora;

2) przekazania S$wiadczenia rzeczowego lub finansowego przez Partnera Hackathonu
uczestnikom Hackathonu;

3) ufundowania przez Partnera Hackathonu ptatnego stazu/stypendium
dla wybranego przez siebie uczestnika Hackathonu;

4) udzielenia wsparcia medialnego i promocyjnego w zwigzku z organizacja Hackathonu;
5) innych form wspotpracy niz wymienione w pkt 1-4.



